Differenzierungsberegich
WPF ||

CURRICULUM MINT



Ablauf

» 8/1 Informatik
» 8/2 Biologie/ Chemie
» 9/1 Physik/ Technik
» 9/2 Technik/ Physik



8/1 Informatik

» Mdgliche Programmierung: Scratch, Lego-Mindstorms

» Textuelle Programmierung (optional): Java-Script, Logo,
Prolog

» Technische und gesellschaftliche Aspekite des Internets:
HTML (CSS als Zugabe), Kryptologie,

Computernetzwerke, Sicherheit und Gefahren im
Internet



8/2 Biologie/ Chemie

» Mit Haut und Haaren

- Sommer-Sonne-Sonnenbrand

- Haarpflege, vom Waschen bis zur Dauerwelle

- Aufbau und Zusammensetzung von Haut und Haar
—- Aufbau und Funktion von Seifen

oder



8/2 Biologie/ Chemie

» Kleine Helfer - Mikroorganismen
- Hefen - Luftig und locker fUrs Gebdack
~ Essig und Co.

- Sauerteig, sUB und salzig
- Joghurt, ein gesundes Lebensmittel
— Exkursion zum BioLAB

oder



8/2 Biologie/ Chemie

» Okologie
- An und in der Mauer
- Stadtmauer
- Klima
- Messung von Umweltbedingungen

—- Anpassung an die Lebensbedingungen der
verschiedenen Standorte

- Teilnahme am Wettbewerb ,,biologisch*
- (witterungsbedingt im 2. Halbjahrl)



9/1 Physik/ Technik

» Dichte und Gewichtskraft
» Auftriebskrafte im Wasser
—- Versuch: Rosinenfahrstuhl
~ Archimedisches Prinzip

—- Versuch: Schwebendes Ei
Auftriebskraft in der Luft
Bernoulli-Effekt
Widerstand (Cw-Werte)
Verwirbelungen

- Randwirbel

— Anfahrwirbel

» Gleitzahl

Y. V. .V V



9/2 Technik/ Physik

» Druck
- Statischer und dynamischer Druck > Geschwindigkelismesser
—- Druckgebiete > Corioliskraft

» Aufbau Atmosphdre
» Modellflugzeugbau
» Besuch einer Segelflugschule



Wunsche / Anregungen an das Fach MINT aus
der letzten Steuvergruppensitzung:

bessere Organisation bei Wettbewerben

Bezug zwischen Wissenschaft und taglichem Leben darstellen
Segelflugzeug bauen (Physik / Technik)

Produkte selbst herstellen (Biologie / Chemie)

Roboter (Mathematik / Informatik)

Segelflugschule (ggf. AG)

Zusammenarbeit mit Medien-AG

Yy V.-V V. N V. .V V

Kontakt / Kooperation mit Phoenix Contact und Uni Paderborn
herstellen bzw. aufbauen.
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HTML- Programmierung

Ressourcen im Informatik-Bereich

b £



